
 

 

 

   40 minutes 1 plateau = ½ classe = 6 équipes (2-3 élèves) + 1 Maître du jeu 

 La première équipe à arriver au centre du plateau en répondant aux questions a gagné ! 

Tu vas devoir dessiner, observer, chercher dans le musée, faire appel à tes connaissances et à 

 

  
 

Technique : Trouve  

 

Détails : Retrouve -photo et dessine-le 

 

Muséographie : Réponds aux questions en rapport avec les métiers du musée et la 

scénographie 

 

Temps : Trouve 

 

 

Malus : Je recule de 2 cases. Si je suis sur la case départ je ne joue pas. 

 

Bonus : J  

 

 

 

  

 

RÈGLES DU JEU 

1  

avancer. Il te dira si tu as bien répondu à la question et il peut leur donner des indices. Chaque 

équipe dispose son pion sur la case de départ.  

2 éo-dé. Selon la thématique sur laquelle le dé tombe, pioche la carte 

de la thématique correspondante et répondre à la question. 

3 

thématique correspondante. 

4 Au tour de  

 

Exemple : je lance le dé. Je tombe sur la face « Détails », avec le dessin Loupe. Je pioche une carte 

plateau. 

Si je tombe sur la face « Bonus » : Je relance le dé, joue normalement mais avance mon pion de 2 

cases supplémentaires. 

 



 

 



 

  

  

 

Départ 

 

Case Bonus : rejoue 

 

Case Malus : recule 

de 2 cases 

 

Technique 

 

Temps 

 

Muséographie 

 

Détails 
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Muséographie  Muséographie  

Muséographie  Muséographie  

Recherche un tableau 

sans cadre. 

 

 

 

 

 

 

Recherche un tableau 

avec un cadre ornementé. 

 

 

 

   

Recherche un socle 

et dessine-le. 

Recherche une peinture 

accrochée au plafond. 

  



  

  



  

  

Muséographie  Muséographie  

Muséographie  Muséographie  

Recherche une œuvre 

qui occupe tout un mur. 

Recherche un mur 

saturé d’œuvres. 

Trouve la salle dorée. Combien y’a-t ’il de salles 

dans le musée ? 



  

  



  

  

Muséographie  Muséographie  

Muséographie  Muséographie  

Cite 2 sources de lumière 

différentes. 

Quelle est la pièce du musée 

qui contient les œuvres  

et qui est interdite au public ? 

Comment s’appelle  

le directeur du musée ? 

Rappelle-toi de l’entrée  

du musée et décris-la. 

  

  



  

  



  

  

Muséographie  Muséographie  

Muséographie  Muséographie  

A qui appartiennent  

les œuvres ? 

 

 

Souviens-toi de l’œuvre  

sur la façade du musée : 

comment est-elle ? 

Certaines œuvres sont  

collées les unes aux autres,  

pourquoi à ton avis ? 

Recherche une œuvre 

fixée au sol. 



  

  



  

  

Technique Technique 

Technique Technique 

Décris une œuvre 

sans titre. 

Trouve un paysage. 

Trouve un sujet religieux. Trouve un portrait. 



  

  



  

  

Technique Technique 

Technique Technique 

Trouve une nature morte. Trouve une scène  

de genre. 

Trouve un sujet 

mythologique. 
Trouve un sujet figuratif. 



  

  



  

  

Technique Technique 

Technique Technique 

Trouve un volume 

qui utilise des droites. 

Trouve une œuvre  

qui ne réfléchit pas  

la lumière (mat). 

Trouve une œuvre brillante / 

qui réfléchit la lumière. 
Trouve une gravure. 



  

  



  

  

Technique Technique 

Technique Technique 

Trouve une œuvre  

dont les couleurs  

ne correspondent pas  

à la réalité. 

Trouve une œuvre  

avec des aplats de couleur 

(surfaces de couleur 

uniformes). 

Trouve une œuvre  

dont les couleurs  

se mélangent les unes avec 

les autres 

(nuances/dégradés/fondus). 

 

Trouve une œuvre  

dans laquelle 

 la trace du pinceau visible 

est volontaire (geste). 



  

  



  

  

Temps Temps 

Temps Temps 

Donne le titre d’une œuvre 

du XVIème siècle. 

Donne le titre d’une œuvre 

du XVIIème siècle. 

 
 

 

 

Donne le titre d’une œuvre 

du XVIIIème siècle. 

Donne le titre d’une œuvre 

du XIXème siècle. 

 

 

  

 

 



  

  



  

  

Temps Temps 

Temps Temps 

Cite une œuvre qui utilise 

une technique moderne. 

Trouve une association : 

œuvre ancienne et œuvre 

contemporaine. 

Trouve une œuvre  

avec un ou des costumes 

anciens. 

Trouve dans une des œuvres 

un exemple de bâtiment 

ancien. 



  

  



  

  

Temps Temps 

Temps Temps 

Associe 2 œuvres  

de plus de 200 ans d’écart 

entre elles. 

Reste 1 minute devant  

une œuvre, mémorise  

et décris ce que tu as vu. 

Reste 5 secondes devant 

une œuvre, mémorise et 

décris ce que tu as vu. 

De quelle couleur était le 

ciel au XVIIème siècle ? 



  

  



  

  

Temps Temps 

Temps Temps 

Quelle œuvre a été réalisée 

sur une plaque de cuivre ? 

Cite une œuvre qui semble 

avoir été réalisée  

avec spontanéité 

(rapidement sans réfléchir). 

 
 

 

 

Cite une œuvre réalisée 

avec minutie (pour laquelle 

l’artiste semble s’être 

appliqué avec précision). 

Cite une œuvre qui a mis 

beaucoup de temps à être 

réalisée. 

 

 

  

 

 



  

  



  

  

Détails Détails 

Détails Détails 

  

  

 

 
 

 
 



  

  



  

  

Détails Détails 

Détails Détails 

  

  

 

 
 

 
 



  

  



  

  

Détails Détails 

Détails Détails 

  

  

 

 
 

 
 



  

  



  

  

Détails Détails 

Détails Détails 

  

  

 

 
 

  



  

  



  

  

Détails Détails 

  

  

 

 

 

  



  

 

 

  



  

 

 

Muséographie  Temps 

Technique 

Trouve une œuvre 

accompagnée d’une fiche 

explicative. 

Associe 2 œuvres avec moins 

de 50 ans d’écart entre elles. 

Trouve un volume qui utilise 

des courbes. 



 
 

 

 



  

  

Technique Temps 

Trouve une œuvre  

dont le motif est répété. 

De quelle couleur est le ciel 

au XXème siècle ? 



  

 


